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La croissance d'un cristal particulier
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1. Tableau récapitulatif

Enoncé

La croissance d'un cristparticulier

Niveau concerné

2"® générale ou “I° générale activité développée ici dans ladre de

|l 6ensei gnement d &%WSIONDUAMONDEN

Période de I’année

Ce probleme nécessite peu de connaissances mathématiqu
prérequis, mais nous verrons que sans une utilisation réguliére des
TICE, sans une pratique régulr e de questi ons
peut devenir difficile.

Cbest pourquoi i est pr ®f ®r ab

Si ce probleme est donné en premiere, le faire aprés le chapitre de
pour un meilleur enrichissement des consetiges.

Durée et organisation

Travail en groupe 3 éléves
Durée: 1h30 + un temps a la maison + (dynthése)

Prérequis

Mathématiques :
1 Connaissances sur les solides essentiellement le cube
T GRom®trie dans | despace s ch
cube).
9 Calcul de surface.

1 Algorithme : Boucle et itéraur, instruction conditionnelle.
1 Tableur.
1 Un logiciel de géométriel3(géogébra 3D)

Obijectifs généraux

Objectifs :

x  Utilisation des TICE dans le but
-d @aocher les éleves
- de endre« réel» le probléme

-déaer © | dappropriation du pr
- de @njecturer, donner des pistes de résolution
Dans | e cadre de | a r ®s ol ul€E pari

les éleves leur donne une plus grande autonomie et encourage lel
déinitiative.
Emploi de la réalité augmentée :
-Utilisation deMETAIO', dans | e but do6aid
mener & une piste de résolution.
Emploi de PLICKERS :
-Utilisation dans le but de dynamiser les échangssssiterles débats
entre éléves. Explications plus loin dans le document
Emploi de la BALADODIFFUSION

-Utilisation dans le but de la restitution.

! http://www.metaio.com/
2 https://www.plickers.com/



http://www.metaio.com/
https://www.plickers.com/
http://www.metaio.com/
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x  Utiliser les connaissances et les capacités attendues au
programme de seconde

- Mettre en applications les notions du prérequis
-Mettre en Tuvre des algorith
instructions conditionnelles
- Mettre en ®vi dence uheasuites adenmongreg
impairs
-Codsdtoc asi on @rdpeoforfigententlesecalculsle longueurs
et dbaires

x  Au niveau de la classe de premiere
- Mettre en applications les notions sur les suites numériques
x  Au niveau de la classe de terminale
- Mettre en application une récurrenceomme des premiers nombre

impairs.

2. Enoncé et consigne données aux éléves
Pour prendre connaissance de | '"énoncé, vous pouv

1 Soit flasher [€QRcode suivant

Scan
to discover |

rr=

Download this free Unitag App to scan
at unitag.io/app

1 Soit récupérer la vidéo sur la clé
Soit récupérer la vidéo dans votre espace Métiaen alant sur le lien Filez
https://ffilez.acreunion.fr/r7xcl8

1 Soit latélécharger ici.

5La vidéo pouvait étre récupérée via |  ENT gréace au |


https://filez.ac-reunion.fr/r7xc18
http://maths.ac-reunion.fr/IMG/avi/2015_croissance_d_un_cristal_enonce_eleve.avi

3. Objectifs et analyse a priori
Textes de références
Les notions abordées et utilisées sont diverses et concernent plusieurs points du programme que vous
pouvez retrouver sur Bulletin officiel n® 30 du 23 juillet 2009

Documents ressources — Sources d’information

On pourra trouver des informations pour le professeur par exemple sur ce site internet
http://pgasse.chez.com/gem/syscrist.htm

On pourra trouver des informations pour le professeuPkthkers: vote interactif

On pourra trouver des infoations pour le professeur shMietaio: réalité augmentée

Compétences en mathématiques au lycee développées dans cette activité

Compétences évaluées

. . Les critéres d’évaluation et indicateurs de réussite
/ mises en jeu

J 6 a n a progbkeraesell:e

- Joexj © ai gtgenrdteslesinformatiors utiles.
Jbébanalyse |l e probl me en groupe
- Je partage et je discute de mon analyse avec le groupe

1 sbagit ici pour | e groupe de
Les expressions efistal complet> «exactemené ont f ai t
débats au sein de quelques groupes et au moment de la restitution part
Chercher J e mb aangunegdemarche.

J 6 e x p ®eniutiigam éventellement des outils logiciels.
Emettreune conjecture.

Valider, corriger une démarche, ou en adopter une nouvelle.
Jefaisune analyse critique doun r®

Il sdagit de meéthade goureénondrerdes ¢ubes. n
De nombreuses pistes de recherciued développées plus loin.

Modéliser le probleme en utilisant les oufllkCE : tableur algorithme et
géométrie B.

Modéliser le probleme a la mairn» : figure.

Utiliser, comprendre, élaborer une simulation numérique ou géomé
prenant appui sur la modélisation et utilisant un logiciel.

Valider ou invalider un modeéle.

Modéliser

Choisir a bonescient un cadre de résolution (nuigée, graphique
Représenter algorithmique, etc.)
Appliquer des techniqgues et met

Effectuer un <cal cul aut omati salp
(calculatrice, logiciel).

Mettreent uvr e des al gorithmes si mpl
Calculer Exercer | duntaltubenoeganiser |
complexe, choisir des transformations, effectuer des simplifications.

(! sbagit |- de mettre en n@eniedk
nonbres impairs

Effectuer des inférences (inductives, déductives) pour obtenir de nou
Raisonner résultats, conduire une démonstration, confirmer ou infirmer

conjecture, prendre une décision.

Développer une argumentation mathématiqcuecr ect e ~ | 06
Communiquer Critiquer une démarche ou un résultat.

S6exprimer avec clart® et pr ®ci
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Notion du programme de mathématiques de « niveau » travaillées dans cette activité

Notions Dans le probleme ?

Géométre dans | despace Connaitre | es caraclt
de volume, surface, symétries, etc.)
Cbest | doccasion dbef
de |l ongueur, dbaire e

Nombres premiers

Les éleves pourront conjecturer la relation
1+5+7 +a+tl=m + 2
Ou la démontrer pour des éleves de terminale

Construction géométrique

Manipuler, construire, représentar perspective
des solides.

Compétences algorithmiques

Notions d’algorithmique

Dans le probléme

Boucle

Boucle Forou®our é»al |l ant
Utilisations possibles par exemple

- pour dénombrer les cubes

- pour calculer la somme dasiombres premiers

Compétences TICE

Utilisati on
3D

dou

n

| ogi

Comme rappelé dans le BO du programme de
seconde

Onentrainelesélevedad ut i | i sat i
autonome dbéun | ogi ci €
dans | bespace.

Faire des conjectures graphiques

Utilisati on
calculatrice

o
(@)

O u

n

l ogi

«Pour é al | ant é .

Déclaration de variables

Gestion des entréssrties

af fect reetvalearn d o6

u
mi se en for me d C g

Oun
Partie enti re doéun

Afficher un message

Utilisati on

dou

n

t abl

Formules a valeurs absolues ou relatives




Détails des objectifs de cette activité

Ce probleme a été concu de facorréndre en comptk diversité et I’hétérogénéité des aptitudes
des éleves. Comment

x Par la prise en compte de différenfa®blématiques intermédiaires possibles, de niveaux de
difficultés variables, parexemple:

- Quel est le nombrde cubes nécessaifes | 6 ®t ape 0, 1, 2 puis 3
- Calculer I e volume ndu solide obtenu ~ | 6®tape
- Calculer |l a surface du solide obtenu ° | 6®t ape

- Combi en doé®t apteosbesoin pooriatteindretammains 99% du volume du polyédre
limite ?

x Le probléme peut s@soudre de différentes maniéres :

- La maniére experteca | ¢ u | al g®brique (demandant parfois d
conjectures)

- La maniéreTICE : algorithme-cr ®at i on dédune boucl e

- La maniereTICE : tableur- afficherétape par étage nombre de cués etc.

x Diverses aides » différenciées seront données selon les difficultés rencontrées par le groupe
- Sous différentes formdsidéos, questionstc)
Les aides sont ici doébune grande i mportance.

x La réalité augmentée sera utilisée pour des aides. On pourra trouver une présentation de
METAI O et | 6 u tdelaréaittaugmentée gvdn sidco duivaate

Quelques points forts de cette activité

x Permettre aux éléves 6 @ieér un probleme dont la résolution repose e de prérequigt fait

appel a desompétences et connaissanites diversesen particulier.

- LagRo m®t r i e dlexnselides dseels ptadisecollege

- La capacitéde développer la visiondans € space des ®I esvaeqgsis depollégent r et e
concernantes solides usuels

- Les éleves doivent étre capabike manipuler, représenter, construame perspective paralléle (dite

aussi cavaliere) une configuration simpleleéd e f f e ¢ t uuetions due e telle figard

- Réinvestissement de compétences TICE (tableur, algorithme, etc.).

xLe probl me fournit des configurations condui ¢
champs des mathématiqudsa pluridisciplinarité est égalementsente lien avec la SVT, la
physique, etc.

xLe probl me favorise | e d®vel oppement de compe@
prise doinitiative.

x La situation priotgr&@idesRIEE:met en avant | 0

- Léutilisation do wmetdeconstradtion lesin @élément désetmiant darss t« i

| 6apprenti ss aQnrentrdirainilbes p@k ev @mautmolmeutddurms alteagi ci
géométried ans | 6espace.

- La situation proposédans ce cadr@ermet aux éleves de disposer de méds variées pour

aboutir & une résolution, notamment avec les outils numériqakkeur, algorithmes, etc.

x Cette activité permetle familiariser les éléves avec lggr ands princi pes dbéor ¢
algorithme: on touche ainsi auabjectifs du lycé en algorithmique
Utilisation des TCE dans le but
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x Ai der 7 | 6appropriation du probl me
x Conjecturer, donner des pistes de résolution.
x Donner une plus grande autonomie et encourlager i se d.6i ni ti ati ve

Quel ques explications sur |l a mise en Tuvre

x Travdlengroupe | 6 ai demand® ° cing ® ves (les meill
En effet, je dirai que ce probl me ouvert est
pour quoi il méa:sembl ® indispensabl e

- de travailler en groupe (favorisantaihsd ® mul at i on des i d®es)

- do®quilibr.er | es groupes

x Le temps consacré | 6 ai cdeux Beurast é@it unp temps raisonnable a un groupe pour

élaborer leurs recherches (narration de recherche, explorations dsesliyistes de recherche),
entreoupéde quelques pauses de débats

La s ®ance ededaenmnieredsvartelh40® un tempgle restitutioren classgour la mise
en commurpuis la synthése avec la clagseutilisant un mur virtuel

x Le temps de la restition: j 6ai Omminatespcuw ® @Rer mettre ~ certain:
| eurs recherches. Je consid re que travailler I
recherche de solutions

De plus cette s ®anc«. audie) cautans expaséay emandeeansuitetauxe r  (

®l ves de r®diger (" Il a mai son) une restitutior
ryt hme, au moment gudils choi si rémouter etcrédiger une u x , I
solution, etc.kt faire un feedbackur un mur virtuel.

La synth se en classe a ®t ® | 6occasion de mettr
Plickers

x Quel ques exemples dobdai de
- Vidéo:
oAide constructioravec Gespace
oAide sur la somme des nombres impairs.
- Réalité augmentéemanipulation dedides (voirvidéo deprésentation du problenz3min20s)
- Questions subsidiaires
oQuelest le £ nombre impair 2.e 34™?
oCombiendecubeston besoin? ° | 6®t ape 3
0Quelle esta somme des premiers entiers impaif?
- Des« coupes» du cristal pour dénombrer

x Le temps de synthése
Lasynthee soO6ef fectue "en 6ali ales ed ue nniuir rwi réalablechentque |
complété a la maison (travail collaboratif)
Cbest | 6occasi on d dnteradtflPlickeesyet rendre dymamique lia gyhthésee v ot e

1 Tous les éléves sont ainsi acteurs et non pas spestateur

1 A chaque compétence de la grille, Eéves votent selon leur grille. On a ainsi une vision

globale de la classe
1 Rendre dynamique et vivant la restitution


http://maths.ac-reunion.fr/IMG/mp4/2015_croissance_d_un_cristal_aide_construction_avec_geospace.mp4
http://maths.ac-reunion.fr/IMG/mp4/2015_croissance_d_un_cristal_aide_construction_avec_geospace.mp4
http://maths.ac-reunion.fr/IMG/avi/2015_croissance_d_un_cristal_aide_somme_des_nombres_impairs.avi
http://maths.ac-reunion.fr/IMG/flv/2015_croissance_d_un_cristal_presentation_du_probleme_commentaires_du_professeur.flv

Plickers Avantages
1 Ne nécessite pas de conimex
internet en classe
- 1 Possibilité de créer rapidement son
- guestionnaire en classe
- - 9 Utilisation de la méme carte de votq
Y pour plusieurglasses
b ) .
% 1 Rendre le cours plus dynamique
l T Gratuit
-
. |
L. |
”~ pa
“Plickers is a powerfully simple tool that lets teacher
collect realtime formative assessment data without the
need br student devices
Le principe Du coté des éleves
T Chaque ® ve dispos-e: M L6® ve montre s
est différente)
Du c6té du professeur
1 Le professeur gcanne» la classe a
| 6ai de de I|snaartpbaman
ou dbébune tabl ettt
91 Il obtient ainsi en direct les résultaty

T Suivant | e positionn
répond soit par Asoit par B soit par Csoit par D
1 Sur chaque carte le professeur aura au préa
associé un nom via le compte €gur Plickers.
(le professeur peut associer sur une méme (
différentes classes donc différents noms, il
suffira avant de lancer le questionnaire de ch
la bonne classe)

6i l peut c

af fi




Détaillons quelques exemples d’aides :
x  Pour aider au dénombremem réalité augmentée
L6®I ve pourra 7 |l a main d®8)alincdedénommes obj et s
Cette décomposition lui permeitr de conj ecturer une marma re dbo6
| 6®h.aped®coupe sugg re une m®thode ~ |1 6® ve

Lecture du marqueur
avec | dappl
Junaio:
http://www.junaio.com/

Marqueur utilisé pour ce
probléme créé avec
| 6applicati

x  Pour aider au dénombrememé¢ slow motion
Conjecturer la somme degpremiers nombres impairs


http://maths.ac-reunion.fr/IMG/mpg/2015_croissance_d_un_cristal_realitee_augmentee_aide_au_denombrement.mpg
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4. Scénario de mise en ccuvre
x  Ce qui a été fait avant

En amont , i est i ndi s pemstabllees dsbiatvuoaativesptimsia v'a iprli
que les outils TICKtableur, algorithmgetc.- voir prérequis)
Les ®I ves ont d®j " e uundfdstacéalidsaugmentée] Blickers pourée® r a u

votesinteractifs ainsi que ldaladodifusion.

x  Déroulement de la séance

Création des groupes 5 minutes
En demiclasse
Création de groupes (plus ou moins hétérogiéie 2 ou 3 éleves

Enoncé du probléme 5 minutes
Di stribution de | @G®nonc® sous f o
1 QR-code: certains éléves flasheawec leursmartphone.
T ENT: déautres se daagemseustFien tou da
Balado, ou sur Moodle la vidéo
Informations en fin de document
9 Récupération sur une d¥SB possible

Débats sur la Aprés 10 minutes

problématique Les groupes expest la problématique et les problématiques intermédig
cbest | Omimdéats.i on de

Temps de recherche Recherche 1h10

Les éléves sont en autonomie
Certains groupes pe wdagtde & leubddfic@id et leui
avancement dana résolution du probléme

1 Réalité augmenté

9 Vidéo tutoriel: utilisation de gémétrie 3D.

{ Etc.

Mise en commun Enregistrement numérigque de @énes restitutions pour une balaiféusion et
lacréatord 6un mur Vvirtuel

1 Ala maison, la classe dans travail collaboratif, compléte un mur

virtuel, rappelant toutes les compétences abordées dans ce

probléme
Syntheése en classe entiére | Synthése en classe entiere
f Utilisation doéun mo gyramisedla synthesé

et faire participer tous ledeves.
Les éléves donnent leuriawsur les criteres de réussite.

A chaque comp®tence, lomst ® ves ¢




DNAffS RQIdzi2z SOFftdzd GAzy RSa 02Yl
NOM et PRENOM
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXDOD
WQE AT wor a4 NB{ Wal & ws oy Qb A
réussi . ) réussi ou
. s ft Ql ARS une aide du p
Compétences | Critére tout compétence pas
seul camarades professeur abordée
A (groupe) C D
B
J’ai refor
problématique
Chercher J’ai posé
problématique
intermédiaire
Je me suis lancé dans un
modélisation du probleme
méme inachevée
(géogébra, t
Modéliser
Je me suis lancé dans u
algorithme pour calculer I
somme des n premierg
nombres impairs
Représenter I ai réussi
nombre de cubs
Je sais calculer la somm
Calculer des n premiers nombreg
impair
Je sais comment obteni
Raisonner une approximation de
“ avec la méthode
Je sais expliquer mg
démarche, mon
Communiquer | raisonnement au
professeur ou & un autre
éléve du groupe
x  Prolongements possibles
Plusieurs prolongements sont possibles
- Calculer 1l a surface aeéensi ble du cristal obtenu
- Construction du polygone obtenu | 6®t ape 1
- Construction du patron. du polygone obtenu

Détermination du polyedre limite



5. Evaluation et productions d’éléves
Lors des différentes phases de la séance, il y a eu des moments de cusemem, permettant de
mettre en avant la compétenceamuniques.
Voici quelques exemples de producti@asicernant la premiére phase de recherche
- Lors du dénombrement
- Des tentatives par le dessiouvent maladroites

- Des constructions sur Gedga3D
'@J GeoGebra @Eu1

Fichier Editer Affichage Options Outils Fenétre Aide Se connecter ...

S

D ATETE & |» Graphique » Graphique 3D ®

Cube - -5.02&5.25}7* ,,,,,
@ a=1

® c=1

® d=1

Point
A=(0,0,0)
A, =(1,0,1)
B=(1,0,0)
B,=(0,0,1)

|
|
|
]
|
|
|
|
.
0
|
|
|
I
c=(1,1,0) -
|
|
i
|
|
0
|
|
|
|
|
i
|
|
|
i
|
|

1

c,=(0,-1,1)
D=(0,1,0)
D,=(1,-1,1)
E=(0,0,1)
E,=(0,0,1)
F=(1,0,1)
F,=(-1.41,0,1)

'
]
|
I
!
w
!
]
1

A

S R

—————le

(-046,-3 02‘)
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Apr s une petite mise evoiccqualgques exengples de @radaciiohsilossat i or
de la deuieme phase de recherche :
- Les dessins sbéinspirent du d®coupage de | 6aide

- Les ®I v e salasoimmetd@mpremsiessenantbres impairs, utilisent le tabjealgobox
etc.Des pistes parfoimcomplétes mais toujours tréshes en enseignement

T & [ ¢ m - £
| 1 nombreimpair NO 1 A B | C D
2 1 N1 " | 1 nombre impair  NO 112
B 3 N2 r 9 2 1 N1 f 42
4 5 N3 f 16 | 3 3 N2 f 9 3
5 7 N4 f 25 s 5|N3 i 16]4%
6 | 9 N5 f 36 =a 7iNg y 55
= , 6 9 NS 36
7 11 N6 f 49 B e . e
| 8 | 13|N7 L 64 8 13 N7 i 64
| 9 | 15|Ng i 81 KR 15 N8 f 81
(10 17 N9 f 100 (10 17 N9 r 100
|11 19 N10 121 11 19 N10 i 121
(12 21 N11 f 144 12 21 N11 f 144
13 23 N12 f 169 13 23 N12 f 169
14 25 N13 r 196 14 25 N13 f 1%
15| 27 N14 f 225 15 27 N14 f 225
* VARIABLES

| EST_DU_TYPE CHAINE

i EST_DU_TYPE NOMBRE

s EST_DU_TYPE NOMBRE

x EST_DU_TYPE NOMBRE

n EST_DU_TYPE NOMBRE

v DEBUT_ALGORITHME

[-LIRE n

w POUR i ALLANT_DE 0 An
DEBUT_POUR
| PREND_LA_VALEUR 1+2%
AFFICHER |
FIN_POUR

~s PREND_LA_VALEUR ALGOBOX_SOMME(],0,n)

~AFFICHER s

—FIN_ALGORITHME




- Les éléves proposent leur restitution, parfois étonnameanettant en évidence une relation de
récurrence a laquelle on ne pense pas tout de!suite
Par exemple avec ce calcul, lmgpe donne une bonne réponsasauaine aide

Le groupe mettra en évidence (sans utiliser la notation sur les suites numériques évidéamment)

formule de récurrenced 0 @ ¢ p T & p
gui revient, grace au découpage sugdérecl 6 ai de de | aetla®aenime de@®onmbnesy me nt
impairg a:

i 01 QRIQEDIE G AMENT Q& "@RIGIOTOAM OQi i
O p o v E ¢ p téeto o "0 O O O o 180 ¢

6. Apport des outils numérigues et motivation

x  En quoi les outils numériques ont contribué a enrichir les apprentisdages
Capter | 6at t evietux éléves dal réfiéamieau probemea) passe en premier lieu par la
présentation du probleme
La séance commence avec QR-code: certains éleves commencent par flasher immédiatement le

code, débautres se connectent sur | eur ENT pour v
La vidéo:

Déabord | 8®nonc® qui a pour rtle dbéaccrocher, de
Débautant plus que | a vid®o est bas®e sur un jeu

Dans ce probleme, la plupart des aides sont sous format vidéo (somme de noembiers putoriel
de construction sous Ggpaceetc)

La vidéo:
- favorisela motivation et elle esattrayante par son c6té moderne.
- permet ° chaque ® ve de sbdébapproprier ~ leur

« sa» vidéo)
- permet de donmedu dynamisme a un probléeme

Durant toute | a s®ance, | 6apport dbéaides sous f
recherchesLa réalité augmentée a été un apport de motivation, surtout poétéees les plus en
difficulté, qui se sont il@ressés trés vite au probléme.



Léutilisation die |l a r®alit® augment ®e

Cet outil a rapidement trouvé son public, surtout auprétisres les plus en difficult&race a son
coté ludique ces éléves se sont mis a réfléchir davantage a la problématiquemipalation de la
tablette, le fait de pouvoir manipuler un objet virtuel dans leur environnemémeuéent permis de

dénombrer facilement les cubes.

«Graceacaj e peux bien voir |l e cristal mon?»i eur, co0e
lls avaient aussi a leur dispositides cubes en forme de mousse, naiglupart des éleves avaient
une préférence poda tablette(la «nouveaut® de | 6out i | r®al it ® augment

choix)

Observations La plupart des groupemais @s tous (voir page 143,y ant f ai t réafitég el oo
augmentée a poursuivit leur recherches en utilisant la modélisation-jscus e nt e . Léutildi
cette aidepeut induire une modélisation eiermer un peu la prise d’initiative, maiselle devent
indispensable pour les éléves en difficultés, cela leurs permet pdavoir poursuivre leurs

démarchedacilitant ainsi la gestion de I’hétérogénéité.

La tabletteétait ici le support utilisé, lie permet de développeates compétences transversales.
Comme nous | davions vu lors du pr®c®dent
avec la tablette numérique (audio et/ou vidéo en ayant obtenu au préalable les autorisations)

TRAAM,

x  Quel est le role des outilsumériqgue® Des supports matériels ?a&se mobile, tablettes
numoer i @ wee dl¢ ontls joué dans la motivation des élévedans le développement de
| 6app®t en cdans therdsolutioh dev prabléemes ouverts? Quelles sont les innovations

numérique®
Lébutilisatibopn du num®rique
LOutilisation du num®r i que, des nouveaux Ssuppol
mathématique, les éléves sont dans leur environnement, ils ont alors cette sensation queleg sont «
mathématiques qui viennent a eugt non le contraire. llsssnt ~ | 6ai se avec ces o0

y a ainsiune image rénovée des mathématiques, plus vivante, plus présenten lien avec leur
«monde». Ces ouils numériques peuvent contribuer ainsi aux objedéfis stratégie mathématique.
Exemple: pour la somme des nombres impairs

Voici une aide sous formatpapier»
Observez les petits puzzlescontre et déduiseen une propriété trés intéressante concernant la

somme dsn premiers nombres impairs
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Voici une aide sous format vid€pour les élevekesplus en difficultédans leur résolution, car dans la
d®o on peut y voir | a somme obtenue, et donc d

Vi
évidence)
Visionnezcette vidéo et déduisen une propriété trés intéressante concernant la sommendes

premiers nombres impairs


http://www.education.gouv.fr/cid84398/strategie-mathematiques.html
http://maths.ac-reunion.fr/IMG/avi/2015_croissance_d_un_cristal_aide_somme_des_nombres_impairs.avi

LOout i Idibsa tiitueim

Afin de mettre en commun lggtoursdes d®mar ches entreprises dans
différentes idées développées, de donner son avis, la classe construit (a la maison) un mur virtuel.
Cbesacdasion de

- Développerd compétence ommuniquer.

- Lébactivit® continue en dehors des murs du | yc®e
- Permettre | d8®change. et | a discussion entre pai.
- Rendre vivant la construction, la synthese finale

Information sur quelques outils

i I-iz

Filez, distribuer
des fichiers

Filezestunoutde | a pl ateforme METI CE, i | chiegrg (vidgéds, d 6 h®Db
audio, etod. avec des liens temporaires (20 jours maximum). Le professeur peut ainsi héberger de gros
fichiers a destination des éléves ce qui est impossible sur Pronote pgaiex

T"

Cours 2n ligne

Moodle est un outil de la plateforme METICE, appelé aussiuks en ligne, il permet la création
déun espace du type site web, 0% |l es ® ves peuv
pour le professeur, ou récupédéposer defichiers, coursexercices, faire d€3CM, etc.

Balado
Balado est un outil de la plateforme METICE, il permet de déposer des fichiers (contrairement a Filez,
il n 6 a c ¢ epetitsdichigreee 3dMenb¢ ma x i mu m) . Les ® ves peuve

destination du professeur, par exemple poser une question audio, ou répondre a une question posée par
le professeur oralement tout en étant chez lui.

-~

LA REALITE AUGMENTEE
Lien 1oulLien 2



http://maths.ac-reunion.fr/IMG/mp4/2015_croissance_d_un_cristal_metaio_utilisation_dans_le_probleme.mp4
https://www.powtoon.com/show/biCkbRdHDrZ/realite-augmentee-avec-metaio/

